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1 Structure du Programme

Au moment du lancement le programme montre quatre visualisateurs,
un pour I'hélice, un pour le X hyperboloide, un pour le U hyperboloide et
un pour le M hyperboloide. Il sera possible d’ajouter plusieurs visualisateurs
d’hélices.
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FIGURE 1 — Programme au lancement

2 Utiliser les visualisateurs

Chaque visualisateur posséde une barre des outils latérale montré en fi-
gure 2.
Explications des boutons :

1. Dans un visualisateur d’hyperboloides permet de sélectionner un point
sur I’hyperboloide et générer I’hélice correspondante. Pour sélectionner
un point il suffit de cliquer sur I’hyperboloide ou bouger le point avec
les fleches.

2. Utiliser cette option pour bouger 'image, cliquer sur 'image et bouger
la souris.

3. Retourner au point de vue home.
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FIGURE 2 — Barre latérale

Choisir le point de vue courant comme home.
Centrer I'image.

Choisir le centre de I'image.
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Passer de la camera orthographique a celle en perspective et vice-versa.

3 Fonctionnement

Ce programme permet de visualiser ’hélice correspondante a un point
sur les hyperboloides. A chaque visualisateur d’hélice dans le programme
correspond un point sur les hyperboloides. Dans les cas ou il y a plusieurs
visualisateurs d’hélices le programme effectuera les changements a 1'hélice
du dernier visualisateur d’hélice sélectionné. Si on veut changer I'hélice avec
laquelle on travaille il suffit de sélectionner son visualisateur. Si par exemple
on veut changer la position d’un point sur I'hyperboloide on choisit le visua-
lisateur de I’hélice correspondante a ce point, on sélectionne le bouton 1 d’un
visualisateur d’hyperboloides et on choisit un nouveau point, ou on le bouge
avec les fleches.



4 Qu’est-ce qu’est dessiné?

4.1 Hyperboloide

Dans un visualisateur d’hyperboloides le programme affiche un hyper-
boloide, des points et des droites. Les couleurs de 1'hyperboloide sont ré-
latifs a I’énergie des points, selon le baréme montré en figure 3. Le point
jaune répresente U , le point rouge est le centre de I'hyperboloide. Les autres
points répresentent les hélices. Les droites rouges sont les droites données par
a + bus = cte et ¢ + dus = cte. La droite bleue est 'axe us.

FIGURE 3 — Bareme

4.2 Hélices

Un visualisateur d’hélice visualise une hélice représentée par un tube cen-
tral et un ribon qui indique la direction de I'axe d;.

5 Menus

5.1 Viewer
New

Créer un nouveau visualisateur d’hélices

5.2 Window
Close

Ferme le visualisateur selectionné. Les visualisateurs d’hyperboloides ne
peuvent pas étre fermés.

Close All

Ferme tous les visualisateurs d’hélices.



Tile

Adapte les visualisateurs a 1’écran.

Cascade

Liste les visualisateurs.

Next

Sélectionne le prochain visualisateur.

Previous

Sélectionne le visualisateur précédent.

5.3 Edit Hyperboloid

Les changements effectuées par ce menu vont affecter les trois hyperbo-
loides.

Change Appearance

Permet de changer la transparence des hyperboloides, ainsi que la lumiere
et la saturation des couleurs.

Change Parameters

Permet de changer les parametres K et U de I’hyperboloide. Ainsi que :
— Rayon des points;

— Longueur des droites bleues et rouges;

— Rayon des droites bleues et rouges;

— Précision verticale et horizontale de I'hyperboloide.

5.4 Edit Helix

Avant de choisir ce menu il faut choisir ’hélice a la quelle on veut apporter
les changements.



Change Parameters

Ici on peut changer les parametres suivants de 1'hélice :
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Rayon du tube de la courbe centrale;

Longueure du ribon qui répresente dj ;

Nombre de tours de I'hélice ;

Précision de la courbe centrale (nombre de points par tour);

Précision du tube (nombre de points du cercle).

Save Data

Par ce menu on peut enregistrer dans un fichier .txt les données des objets
dessinés.

U-X-M Hyperboloid

Enregistrer les points de I’hyperboloide, ainsi que les parameétres K et U.

Helix

Enregistrer les données de I’hélice séléctionnée.



